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AMAC VE HEDEFLERIMIZ

Istanbul Medeniyet Universitesi Bilisim ve Enformasyon Kuliibii ; Bilisim ve enfor-

masyon kuliibii, bu alanlara ilgi duyan bireyleri bir araya getirmeyi hedeflemekte-
dir.

Yenilik¢i teknolojilerden haberdar olmasini saglamak, ve teknolojiye yon verecek
uygulamalar gelistirebilmeleri i¢in yazilim dillerini kolay bir sekilde 6grenmelerini
saglamaktir.Ayrica 6grencilerin hizla gelisen teknolojilerin isleyis alanlarini sahada
gormeleri i¢in teknik geziler de diizenlemeyi amaglamaktadir.

Bilisim ve enformasyon diinyasindaki gelismelerle ilgili ders ve seminer organizas-
yonlar1 yapmak, Bilisim ve Enformasyon diinyasinin dnde gelen isimleri ile tiim
ogrencilerin katilimina acik soylesiler ve konferanslar diizenlemeyi , ulusal ve
uluslararasi arenada benzer kuliiplerle isbirligi yaparak bilisin: teknolojilgri
bilgi aligverisini saglamak ve Istanbul Medeniyet Univei‘s._i_t_ _ "I_}':}uluslaragfm sLarens
da tanitmay1 hedeflemekteyiz. " /4
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FAALIYETLERIMIZ:

https://bilgibelge.medeniyet.edu.tr/tr/ogrenci/medeniyet-bilisim-ve-enformas-
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5@G, mobil telefonlarin kullandig: hiicresel aglarda bulunan teknolojik alt yapinin yeni
kurallar ile yeniden yapilandirilmasidir. Bu ¢ercevede radyo frekanslari, islemciler ve
antenlerin kullanilma seklinde yapilan degisiklikler ve kapasite yiikseltici yeni ekle-
melerden s6z edebiliriz.

1970'lerden bu yana farkli sirketlerin mithendisleri hiicresel aglarin yapilandirilmasi
i¢in standartlar tizerinde anlasiyor ve altyapr noktasinda is birligi icerisinde hareket
ediyor. Iletisim cihazlar1 da bu altyap standardina uygun sekilde iiretiliyor. Asag1 yu-
kar1 her 10 yilda bir gelisen teknolojiler 15181nda daha fazla verim alabilmek ve daha
iyi hizmet sunabilmek icin bu altyapinin kodlar1 ve malzemesi degistiriliyor.Iste 5G
bu altyapinin 5. kez degistirilmesi anlamina geliyor. Eskiden degisim fazla hizli olma-
dig1 icin gecis siireci de uzun yillara yayiliyordu. Ne var ki, giintimiizde alt yap1 degi-
sikliklerinin de zaman aralig1 kisalmaya basladu.

TARIHSEL GELISIM VE DEGISIMI

1G, analog hiicresel veri transfer teknolojisi olarak geciyordu ve 1G ile beraber ilk
defa kablosuz veri aktarma hizmetini almisti. 2G dénemine gelindigi zaman CDMA,
TDMA ve GSM gibi teknolojiler hayatimiza girmeye basladi. Kablosuz iletisim hizlar1
artis gosterdi ve kullanim oranlar1 artti. Ortalama hizimiz da saniyede 200 kilobayt
civarinda oldu.

3G ise 2G’nin biraz tizerine ¢ikarak bizlere EVDO, HSPA ve UMTS gibi teknolojileri
sundu. Ortalama hiz ise saniyede birka¢ megabayt kadar oldu. 4G WiMAX ve LTE
gibi teknolojiler ile beraber geldi. Cogu noktada mobil hizlar 100 megabit hizina ka-
dar ulasti. Hatta buna bagli olarak bazi Wi-Fi aglarinda 4G destegi bulundugu zaman
mobil cihazlarda gigabaytlara varan hizlar s6z konusu oldu. 4.5G ise Tiirkiye tizerinde
son derece popiiler olan bir isim. Hiicresel olarak bakildig1 zaman 100 megabite ka-
dar ulasan 4.Gden farkli olarak 4.5G, 300 ila 450 megabite kadar hizin ulasabilmesine
olanak veriyor. 5G i¢in ise 1 gigabayt ile 10 gigabayt arasinda bir hizin olacag1 6ngo-

rilmektedir. H
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5G NE KADAR HIZLI?

Qualcomm firmasi yaptig testlerde saniyede 4,5 gigabit hizlara ulagildigini agiklad:
ancak bu ulasilan en yiiksek hiz. Ortalama hizin saniyede 1,4 gigabit oldugu belir-
tiliyor ki bu bile var olan en hizli 4G iletisiminden 20 kat hizl1 bir teknoloji. Yiitksek
¢oziiniirliiklii bir filmi indirmek ortalama siiratlerle yalnizca 15 saniye siirecek.Eger 4
veya 5 gigabit hizlarina ulasirsaniz simdikinden 100 kat daha hizli bir iletisim giicline
sahip olacaksiniz ve 'indir' tusunun yerini 'oynat’ tusu alacak ¢iinkii dokunmanaizla
filmin oynamaya baslamasi ayn1 anda olacak. Bir televizyon dizisinin tiim sezon ve
boliimlerini ytiksek ¢oziiniirliikte indirmeniz bir dakika stirmeyebilecek.

Internet sitelerinin yitklenmesinde yasanan gecikme siireleri de dramatik sekilde aza-
lacak. Bir siteye ulagsmak i¢in veriler farkl: servis saglayacilari ve fiziki merkezlerden
gecmek zorunda. Giiniimiizde 50 ila 100 milisaniyelik gecikmeler normal kabul edi-
liyor. Bu alanda da yeni teknolojilmSG ile gecikme siiresi birka¢ milisani-
yeye inecek.




5G HAYATIMIZA NE KATACAK?

“Kablo tarihe karisacak: 5G ile beraber evde yiiksek internet baglantisi i¢in illa kablolara
bagimli olmayacaksiniz. Wi-Fi iizerinden Ethernet ile bagli oldugunuz hizdan kat kat fazla
performans almak miimkiin olacak.

*Gergek zamanli artirilmis gergeklik: 5G yalnizca mobil interneti gelistirmeyecek elbette ci-
hazlar arasindaki etkilesimi de etkileyecek. Mobil cihazlar ve sanal gergeklik gozliikleri saye-
sinde gercek zamanli oyunlar oynanabilecek.

“Baz istasyonlar1 azalacak: Simdilik baz istasyonsuz bir mobil internet diisiintilemez belki
ancak 5G, daha az baz istasyonu ile ¢aligabiliyor. Yalnizca daha az degil, ayn1 zamanda daha
kiigiik yapilarda tasarlanacaklar. Ote yandan bu gelisim akilli telefonlarin tasarimlarini da
etkileyecek. Zira telefonlarda yer alacak antenlerin de boyutlar: kiiciilecek.

*Otonom araglar yollarda: Evet, 5G’nin en fazla heyecanla beklendigi alan kuskusuz otonom
teknolojisi. 5G ile beraber otonom konusunda daha rahat test imkani saglayacak olan otomo-
bil sirketleri, boylece bu yenilik¢i otomobilleri giinlitk hayata daha kolay entegre edebilecek-
ler.

“Bulut servisleri yayginlasacak: Kuskusuz 5G baglantisindan bulut teknolojisi ve bulut sirket-
leri de faydalanacak. Yeni donemde bulut servislerinin arttigina ve kullaniminin da insanlar
tarafindan yayginlastigina sahit olacagiz.

*8K TV’ler i¢in 5G baglantisi: Evet, akilli televizyonlarda 8K goriintii teknolojisi belki duy-
dugumuz bir seydi ancak buna bir de 5G entegre etmek biraz tuhaf degil mi? Evet, Sharp ilk
8K 5G TV’sini CES 2019da gosterdi. Boylece 8K goriintiileri sergileyebilen ekran, tistelik bu
8K goriintiiyli 5G iizerinden stream edebiliyor. Elbette bu simdilik biraz deneysel bir ¢aligma.
Gelecekte bu tiir televizyonlarin yayginlagsmas: beklenmekte.

“Ikinci beyin: CES 2019'da karsimiza ¢ikan bir cihaz olan OrCam MyMe, kisisel sosyal ilis-
ki asistani. Giinlitk hayatinizda kiminle tanistiysaniz hakkinda bir arastirma yapan ve size
onunla ilgili bilgileri toplayan, {izerinde minik bir kamera bulunduran bu cihaz, tabii ki
5Gden yararlanacak ve gelecekte farkli modiillerle hayatimizda olabilecek.

“Dil 6grenmeniz gerekmeyecek: Evet, giiniin birinde herhangi bir sey 6grenmeye gerek kal-
mayacak, zira bunlar CHIP’lerle saglanacak. Ancak o zamana kadar dil ¢evirisinde ekstra
cihazlar1 kullanacagiz. 5Gden bu yonde de yararlanilacak ve simiiltane ¢eviri daha hizli sekil-
de yapilabilecek.
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5G TEKNOLOIJISININ ZARARLARI

Tabi her giizel seyde oldugu gibi 5G teknolojisinin de olumsuz yonleri var. Su anda ¢ok sayi-
da iilke 5G teknolojisine ge¢mek i¢in geri sayima baslamis durumda. Buna ragmen 6rnegin
Belgika gibi caligmalarini bir siireligine durdurma karari alan tlkeler de yok degil. Su anda
Avrupa iilkelerinin bazilar1 5G teknolojisine endise ile bakiyor. Bu endisenin altinda yatan
temel sorun ise radyasyon. Aslinda teknoloji ile alakali pek ¢ok noktada radyasyon giin-
demimize dahil oluyor; ancak 5G teknolojisinde radyasyon diizeyinin ¢ok ciddi noktalara
ulasacagi iddia ediliyor. Bu nedenle bilim insanlar1 daha simdiden kullanicilar1 5G teknoloji-
sinin zararlarina dair uyariyor. Hatta baz iilkelerde bu konuda ses getiren bazi sokak eylem-

leri de yapildi.

Yiiksek frekans dalgalarini kullanacagi i¢in tip alaninda ¢ok 6nemli cerrahi miidahalelerde
bile kullanilabilecek olan 5G teknolojisi simdilik kafalar1 karistirmis goriiniiyor. Dalganin
boyu kisalacag icin artik bu teknolojiden faydalanmak adina ¢ok daha fazla anten yerlestir-
mek gerekecek. Baz istasyonlarini giiclendirmek i¢in artik her 200 metrede bir antenler en-
tegre edilecek. Yakin zaman sonra yasadigimiz kentlerde neredeyse adim bas1 bir giiclendi-
rici antenle karsilasmak durumunda kalabiliriz. Radyo dalgalarinin da dogal olarak artmasi
viicudumuza olumsuz yonde etki edecektir. 5G tarafindan yogun olarak yayilan radyasyon
viicudumuz icin oldukeca zararli. Ozellikle de bu durumun insan DNA’s1 iizerinde ciddi tah-
ribatlar yapabilecegi diistiniiliiyor.

5G ile hayatimiza giren Nesnelerin Interneti (IOT); nesneler, nesneleri baglayan iletisim ag1
ve bilgisayar sistemlerinden olusuyor. Ancak bu sistem ciddi giivenlik sorunlarini da berabe-
rinde getiriyor. Diinya Ekonomik Forumu 2018 Yili Kiiresel Risk Raporu’nda siber giivenlik
konusunun en biiyiik {iciincii risk ilan edildigini hatirlatan Prof. Seker, “Nesnelerin Interneti
oncesinde saldirilar kisisel bilgileri ¢alma seklinde idi. IOT ile saldirilar daha yikic olabilir.
Ucak diistirme, se¢im sonuglarini degistirme, tibbi cihazlar1 uzaktan etkileyip cinayet isleme

gibi sonsuf ihtimaller var” uyar1smd_a.f.blﬂu'nl'iybra_i_ IBRAHIM SEMO
[ o\, \  ibrahimsemo@hotmail.com










Gegmisten giiniimiize kadar hayatimizin her alaninda biiytik degisimler yasanmus-
tir. Bu degisimlerin en biiyiik sebebi rekabet olmustur. Sanayi alaninda da biiyiik
degisimler ve devrimler olmustur. Bu sanayi devrimlerinin en sonuncusu endiistri
4.0 diye adlandirdigimiz kavramdir. Endiistri 4.0 yada 4. Sanayi devrimi hiz, ve-
rimlilik, maliyet ve inovasyon kavramlar: etrafinda bilisim altyapilar1 olusturarak
akilli tiretim gergeklestirilir ve bununla birlikte yeni is modellerini karsimiza ¢1-
kartir.

Diinyada yasanan global olaylar ¢aglar1 degistirdigi gibi sanayide yasanan degisik-
likler ve yenilikler sanayi alaninda devrimlere yol agmustir. Ilk olarak endiistri 1.0
olarak adlandirdigimiz kavram Avrupa da buharla ¢aligan makinelerin tiretilmesi
ile ortaya cikmigtir. Ikinci sanayi devriminin gerceklesmesine neden olan unsurlar
ise elektrik sistemlerinin fabrikalarda kullanilmasi ve Henry Ford’un gelistirdigi ve
otomotiv sektdriinde uyguladig: bant tipi seri iiretim tarzi devrimsel bir etki mey-
dana getirmistir. Endiistri 2.0 dan endiistri 3.0 a gegis ise mikroislemciler, elektro-
nik ve bilgisayar temelli bir tiretim yapisi belirginlesmis ve dijital teknolojiler 6ne
¢ikmistir. Endiistri 4.0 devrimini gerceklestiren olaylar ise bilisim ve iletisim tek-
nolojilerindeki ¢ok 6nemli gelismeler, internetin yaygin kullanimi, bunun yaninda
yazilim alanindaki gelismeler de akilli sistemlerin gelismesini sagladi. Bu siiregte
ortaya ¢ikan fiziksel ve dijital sistemler arasinda baglant1 kurarak iiretim siiregleri-
ni insansiz bicimde kurgulayabilen yeni tiretim sistemleri endiistri 4.0 devrimi ile
karsimiza ¢ikmigtir.

Sanayi devrimlerinin ger¢eklesmesinde onciilitk eden toplumlarin ekonomik ve
sosyal yapilarinda biiyiik degisikliklerin meydana geldigi goriiliir. Bunun en bii-
yitk 6rnekleri olarak sayabilecegimiz devletler Ingiltere, Almanya, ABD, Japonya,
Rusya ve Cin olarak sayabiliriz. Sanayi devrimlerinde bas rol oynayan iilkelerin
ekonomik diizeyi diger iilkelere gore daha ¢ok gelismistir bunun nedeni ise son
teknoloji cihaz ve malzemeleri iiretmeleri ve bunlar1 profesyonel bir sekilde diin-
yaya pazarlamalaridir.




4. sanayi devrimini diger sanayi devrimlerden ayiran ozellikleri birlikte ¢alisabilirlik,
sanallagtirma, yerinden yonetim, gercek zamanli yetenek, platform odakli hizmetler,
modiilerlik, nesnelerin interneti, siber fiziksel sistemler, 3D yazicilar, akilli fabrikalar,
akilli robotlar, biiyiik veri, bulut bilisim sistemi, simiilasyon, sanal gerceklik, yatay ve
dikey entegrasyon ve siber giivenlik olarak sdyleyebiliriz.

Endiistri 4.0'1n sagladig: faydalar olarak iiretimde esnekligin ve stirdiiriilebirligin arti-
rilmasi, maliyetin azaltilmasi, en az enerji ile en yiiksek verimliligi saglamak, sistemin
cevre dostu olmasi, sistemde olusan bir arizanin tespitinin en hizli sekilde bulunmasi
ve hemen miidahale edilmesi, sistemde dis kaynaklardan kaynaklanan hata paylarinin
diistiriilmesi gibi unsurlar: sdyleyebiliriz.

Endiistri 4.0 teknolojisiyle birlikte gelen olumsuz 6zellikler olsada artik hi¢bir toplum
bu devrimden kacamaz ve biz bu devrimi kabul etmiyoruz diyemez. Bu yiizden yeni
teknolojilere agik olmak ve yeni degisimlere ayak uydurularak bu degisimlerin basini
¢eken toplumlarin refah diizeyinin iist seviyede olmasi kaginilmazdir. Yeni teknoloji-
lerin gerceklesmesi ile nitelikli elemanlara duyulan ihtiya¢ her gecen giin artmaktadir.
Endiistri 4.0'1n getirdigi ve ileriki zamanlara popiiler olacak is alanlar1 bilisim sistem-
leri ve nesnelerin interneti ¢6ziim treticisi, endiistriyel yazilim programcilari, robot
koordinatorii, programcisi, tamircisi, tiretim teknoloplerl uzmani, endustrlyel veri
analiz uzmani ve akilli sehirler planlay 2ibi i '

v
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Akalli tiretim kavramini daha iyi anlamanin en iyi yollarindan biri, isinize veya
isletmenize benzer bir isletmeye nasil uygulanabilecegini diistinmektir. Bir tiretim
isleminde Endiistri 4.0'in degerini anlamaniza yardimci olabilecek ii¢ kullanim 6r-

negi asagidaki gibidir:

Endiistri 4.0 ¢o-
ziimleri isletmelere tiim tedarik zincirlerinde daha fazla bilgi, kontrol ve veri go-
runiirligii saglar. Tedarik zinciri yonetimi yeteneklerinden yararlanarak, sirketler
daha az verimli rakiplere gore avantaj elde etmek icin daha hizli, daha ucuz ve daha
kaliteli pazara iiriin ve hizmetler sunabilirler.

Endiistri 4.0 ¢oztimleri tireticilere po-
tansiyel sorunlarin ne zaman ortaya ¢ikacagini 6nceden tahmin etme olanag verir.
Fabrikanizda IoT sistemleri olmadan, rutin veya zamana dayal1 6nleyici bakim ger-
ceklesir. Bagka bir deyisle, bu manuel bir gorevdir. IoT sistemleri mevcut oldugun-
da, onleyici bakim ¢ok daha otomatik ve kolaylastirilmistir. Sistemler, sorunlarin ne
zaman ortaya ¢iktigini veya makinelerin onarilmasi gerektigini algilayabilir ve po-
tansiyel sorunlar1 daha biiyiik sorunlara dontismeden ¢6zmenize yardimei olabilir.
Onedériicii analitik. sirketlerin valnizca “ne oldu?” Veva “neden oldu?” Gibi reaktif




Endiistri 4.0 ¢oztimleri,
tireticilerin tedarik zincirinin her asamasinda varliklarla daha verimli
olmalarina yardimci olarak, lojistikle ilgili envanter, kalite ve optimi-
zasyon firsatlarini daha iyi tutmalarini saglar. Bir fabrikada IoT mev-
cut oldugunda, calisanlar diinya ¢apinda varliklarini daha iyi gorebilir.
Varlik transferleri, elden ¢ikarma, yeniden siniflandirmalar ve diizelt-
meler gibi standart varlik yonetimi gorevleri merkezi olarak ve gergek
zamanli olarak diizenlenebilir ve yonetilebilir.

Sonug olarak endiistri 4.0 artik hayatimizin her alaninda yayginlas-
maya ve kullanilmaya baglanmaistir. Bu yeni devrimden olumsuz yon-
de etkilenmemek i¢in bu yeni yaklasimin mantigini anlamali ve artik
kendimizi bu dijital ¢aga hazirlamaliy1z. Endistri 4.0'1n getirdigi dijital
hayatta rakiplerimizin gerisinde kalmamaliy1z, rekabet giiciimiizii ge-
listirmeli ve bu sanayi devrimlerinin olusmasinda diinyada s6z sahibi
olmamiz gereKkir.
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Ulkemiz ve artik global bir kdye donmekte olan diinyada tartisiimakta olan yeni
bir kavram: Doérdiincii Sanayi Devrimi- Endiistri 4.0 Kavrami

Hatirlayacak olursak, 4. Endiistri Devrimi terminolojisi ilk olarak 2011 yilinda
Almanya Hannover Fuari'nda kullanilmistir. Ekim 2012'de ise Robert Bosch sirke-
ti ve Henning Kagermann ¢alisma grubu olusturarak hazirladiklari 4. Sanayi Dev-
rimi 6neri dosyasini Alman Federal Hiikiimetine sunmustur. Ashinda Endiistri
4.0 bir hedeftir ve gelismis iilkelerin hepsi bu hedefe yonelmistir. Bu hedef, bilisim
teknolojileri ile tiim yasamsal mekanizmalar1 bir araya getirmeyi amaglamaktadir.
Endiistri 4.0; nesnelerin interneti, internet hizmetleri ve siber-fiziksel sistemler
olmak iizere li¢ asamadan olusan bir sistemler biitiintidiir.

Modern toplum bu ilan edilen devrimle, bilgi, iletisim, biyoteknoloji, robotik ve
yapay zeka alanindaki en son kazanimlarin sonucunu bizlere sunmaktadir. Tabi ki
bu sansi iyi degerlendirebilenler icin.

Otomasyon sistemleriyle birlikte ¢alisabilirlik (uyum-
luluk), sanallastirma, ademi merkeziyetcilik ve gercek zamanl ¢alismadir. Siber
fiziksel sistemler, bulut bilisim ve
biiyiik veri teknolojileri, nesnelerin interneti, entegrasyon, sanallagtirma.... Bir
¢ok gelismis iilke ve is devi dordiincii sanayi devriminin aktif katilimcilaridir. Bu
hedefleri devlet programlarina da stratejik kararlar olarak koymaktadirlar. "En-
diistri 4.0" 1n olusturulmasindaki engelleri kaldirmay1 amaglayan kanunlar ¢ikart-
maktadirlar.

Bu amagla ¢aligan kar amaci giitmeyen dernekler ve BILEN gibi 6grenci kuliipleri
de bulunmaktadir. Ancak, yeni bir teknolojik ilerlemenin olas1 sonuglar: ince-
lendiginde, olumsuz taraflar da risk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Robotlarin ve
otomasyon sistemlerinin artmasi, paralel olarak diplomali issizlerin de artmasi ile
istihdamda yasanacak sorunlar insanoglunu beklemekte olan biiyiik bir tehlike.



Yeni teknolojilerin hizla siberlesen bir diinyada toplumlarin yararina ¢aligmalarin
yapilmasini, toplumlari olumsuz etkileyecek sosyal sonuglarin da tahmin edilmesini
zorunlu hale getiriyor.

Modern robotik, disiplinlerarasi ¢alismalar biitiintidiir. Bunun i¢in bilgisayar, elekt-
ronik, kontrol mithendisleri bilgi ve belge yonetimi (BBY) profesyonelleri, yonetim
bilisim sistemi uzmanlari, psikologlar, sosyologlarla, ekonomistlerle ve daha pek ¢ok
disiplinle ortak caligmalar yiiriitmelidir. Fen, sosyal ve beseri bilimlerin bir araya gel-
me zamanidir. Bu sekilde yeni bilim dallarinin, yeni istihdam alanlarinin da dogacag:
kacinilmazdir. Teknolojinin getirdigi olumsuz yanlarin tistesinden gelinebilmesi, sos-
yal dontistimlerin tahmin edilebilmesi i¢in risk analizi caligmalari, etki analizleri ve bu
sekilde ihtiyaclarin belirlenmesi de gereklidir. Ancak bu sekilde yani toplum tabakala-
rinin ve degisik bilim disiplinlerinin goriislerinin de dikkate alinmasi suretiyle, daha
dengeli kararlarin alinmasi yeni stratejilerin belirlenmesi saglanabilecektir..
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Hizla degisen diinyamizda Kiitiiphanecilik ve Bilgi ve Belge Yonetimi (BBY)
mesleklerinin icra sekli ve gorev alanlar1 da ayn1 hizla degisime ugruyor.
Bilginin etrafinda sekillenen diger pek ¢cok meslekte olgugu gibi BBY men-
suplarinin da kariyer hedeflerini gerceklestirebilmek icin yeni teknolojilere
asina olmasi gerekiyor. Bu yazimizda BBY i¢in 6nemi artan son teknoloji
trendlerini ele aldik.

Bir BBY profesyonelinin ¢alistig1 kurumun sundugu hizmetler ve kurum
yapisina bagli olarak bu teknolojileri farklilastirmak ve 6zellestirmek miim-
kiindiir. Ornegin, kiitiiphanecilerin her zaman pek ¢ok konu hakkinda genel

bilgi sahibi olamasi gerekir ve teknoloji bahsinde de pek farkl: degil.

Kitiiphane yonetim yazilimlari, atif yonetim sistemleri, zamanlanmis go-
revler ve etkinlik organizasyonu yazilimlari, mobil e-kitap uygulamalari,
Web tasarimi ve yonetimi yazilimlari bir kiitiiphaneden veya belli bir ko-
leksiyondan sorumlu bir ¢alisan icin gerekli olan teknolojilerden ilk akla
gelenler arasinda. Akademik kiitiiphanelerde ¢alisanlarin ayrica akademik
veritabanlar1 ve devlete ait e-kaynaklar gibi cevrimici arastirma araglarina
da asina olmalar1 beklenir.

Ote yandan arsivcilik alaninda ¢aliganlarin basili eserlere ¢evrimigi erigim
saglamanin yanisira bu eserleri yeni medya tiirlerine aktarma, sayisallagtir-
ma ve eserlerin muhafazasi icin gerekli olan daha ileri teknolojileri bilmele-
ri istenir.




Ozel ve sirketlere ait arsivlerde, firmalarin pazarlama ve iiriin gelistirme gibi ope-
rasyonel boliimlerinde veya dijital varliklarin yonetimi ve veri analizi gibi alanlarda
caliganlarin 6zellesmis baz1 araclari kullanabilmesi 6nemlidir. Ornegin, taksonomi (
siniflandirma) , igerik yonetimi, veri yedekleme ve idaresi ve dijital varlik yonetimi
i¢in kullanilan yazilimlar bu tip pozisyonlarda yararli olan araglardandir.

San José Eyalet Universitesinin yayinladig1 bir aragtirmada farkli BBY caligma alan-
lar1 icin gereken teknolojik yetenekler su sekilde belirtilmis:

Kurumsal depolama platformlari, LC sinif-
landirma, MARC formatlari, elektronik kaynak lisanlama ve yonetimi, veri gorsellestirme
araclari

_arastirma faliyetleri icin yeni ve son ¢ikan teknolojileri kullanabil-
me, entegre kiitiiphane sistemleri ve uygulama yazilimlar1 hakkinda bilgi sahibi olma, Lib-
Guides, Camtasia ve gibi video diizenleme ve screencast yazilimlarini kullanma, agik bilgi

kaynaklar1 hakkinda yeterli derecede bilgi sahibi olma

Sayisallastirma teknolojileri ve sayisal dosya formatlari, otomatik
arsiv koleksiyonlar1 yonetim sistemleri, XML ve SML teknolojileri, USMARC formati, En-
coded Archival Description-EAD (Kodlanmis Arsiv agiklamasi) hakkinda bilgi sahibi olma
Web ve Sosyal Medya: Grup ¢alismalarinda koordineli ¢alisma, dokumantasyon ve egitim
faaliyetleri icin SharePoint gibi ekip ¢alismasi sitelerinin olusturulmasi ve yonetilmesi,
LibGuides gibi web tabanli icerik yonetim araglarinin kullanilmasi, Drupal ve diger PHP-ta-
banli i¢erik yonetim sistemlerini kullanabilme, temel HTML kodlama yetenegi




Son trendlere gore veri kiitiiphaneciligi ve dijital icerik yonetimi yiikse-
liste olan iki BBY teknolojisi olarak nitelendiriliyor. Veri kiitiiphaneci-
lerinin Cloudera, Hadoop ve MapReduce gibi veri yonetimi platform-
lari, veritabani yonetim sistemleri, veri madenciligi, veri gorsellestirme
gibi alanlardaki yetkinlige sahip olmalar1 istihdam i¢in 6ne gegmelerini
saglayabilir.

Dijital varlik yonetimi i¢in ise veritabani yonetim sistemi kullanabilme,
sayisallastima yolu ile muhafaza konusundaki en ileri teknikleri uygu-
layabilme, standart yazilimlar: kullanarak alana 6zel siniflandirma ve
dagarcik olusturma, temel proje yonetimi becerileri, her medya tiirii
icin uygun kataloglama teknigini secebilme, temel diizeyde kullanici
deneyimi ve kullanislilik tekniklerini uygulayabilme gerekli olan yete-
nekler arasinda sayilabilir.
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Son olarak, tiim bu teknolojik gereksinimleri karsilamak ve giincel kalmak i¢in
¢evrim i¢i kaynaklar1 yakindan takip etmek ¢ok yararli olabilir. Haber gruplari,
alaniniza dair teknoloji bloglar1 podcastler, tartisma gruplari, ilgili LinkedIn
gruplar1 en son yonelimleri takip etmeye yardimci olur. Is ilanlarinda aranan
vasiflar da hangi teknolojik yeteneklerin revacta oldugunu anlamanin bagka
bir yoludur. Ayrica webinar ve konferans sunumlar1 da ana akim teknolojilerin
neler oldugunu tespit etmek igin ise yarayabilir.
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Dijitallesme,en basit tanimiyla ulasilabilir bilgilerin herhangi bir bilgisayar ta-
rafindan okunabilecek sekilde dijital ortama aktarilmas: siirecine verilen addir.
Bunun en yaygin 6rneklerinden biri, kagida basili bir kitabin e-kitap haline geti-
rilmesidir.
Dijitallesmenin ticari sirketlerle beraber basit bir ticari kaygi ile degil de ,kamu ve
sosyolojik a¢idan incelenmesi taraftartyim.Dijitallesmeenin kiiresel ¢aptaki etki-
lerini gostermek i¢in; sosyal medya yonetimi alaninda faaliyet gosteren sirketle-
rin yaptig1 harcamalardan, sosyal medya kullanicisi sayisina, internette kag aktif
sosyal medya kullanicisi olduguna kadar bir¢ok verinin yer aldigi We Are Social
Nisan 2020 Dijjital Raporunu’nu inceleyelim.Bu rapor diger We Are Social rapor-
larindan daha farkli bir sekilde diinyayi etkisi altina almis Covid-19’un detaylarini
icermekte.Dijital aligkanliklarmizin degistigini Hootsuite katkilarryla Ocak 2020
-Nisan 2020 aras1 verileri inceleyecegimizi belirteyim.
[lk olarak Diinyada Internet, Sosyal Medya ve Mobil Kullanim Istatistiklerine
bakalim;
Ocak 2020 ‘de;

7.75 milyarlik bir datanin degerlendirilmesinden

. 4.54 milyar internet kullanicisi, diinya niifusunun %59’u

. 3.80 milyar sosyal medya kullanicisi, diinya niifusunun %49u

. 5.19 milyar mobil kullanicisi, diinya niifusunun %67’sini olusturmakta-
dur.

Nisan 2020 ‘de;
7.77 milyarlik bir datanin degerlendirilmesinden
. 4.57 milyar internet kullanicisi, diinya ntifusunun %59’u
. 3.81 milyar sosyal medya kullanicisi, diinya niifusunun %49u
. 5.16 milyar mobil kullanicisi, diinya niifusunun %66’ini olusturmaktadir.

Verilerde bu da diinya niifusundanki diistisle orantili olarak kii¢iik diistisler gozii-

miize ¢arpryor. Bundaa COVID-19’un etkilerini gérmekteyiz.Oranlarda biiyiik bir
degisiklik gériinmiiyor.
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Karantina doneminde 16-64 yas aras1 interneti kullanan insanlar hangi cihazlarda
zaman gecirmis ?
Nisan 2020 ‘de;

. %76 oraninda mobil cihaz kullanimi

o %45 oraninda diziistii bilgisayar kullanimi

. %32 oraninda masaiistii bilgisayar kullanimi
. %22 oraninda akill: tablet kullanimi

. %34 oraninda akilli televizyon kullanimi

%17 oraninda oyun konsolu kullanimi

Hepimizi etkileyen karantina doneminin aligkanliklarmizi ciddi sekilde degistirdi-
gini soyleyebiliriz. GlobalWebIndex tarafindan yapilan ayrintili aragtirmalar , tim
diinyadaki insanlarin COVID-19’un bir sonucu olarak dijital cihazlarina cok daha
fazla zaman harcadigini ortaya koyuyor.

Karantina doneminde 16-64 yas aras1 interneti kullanan insanlar hangi dijital ak-

tivelerde bulundu ?

Nisan 2020 ‘de;

%57 oraninda stream servisleri(Netflix,Amazon Prime vs.)

. %47 oraninda sosyal medya kullanimi(Instagram, Twitter vs.)

. %46 oraninda mesajlasma servisi kullanimi(WhatsApp,Telegram vs.)

. %39 oraninda Miizik hizmeti sunan servis kullanimi (Yt Music,Spotify vs.)
. %35 oraninda video oyunu oynanmis

. %15 oraninda Youtube ve Instagram gibi servislere icerik kullanimi

. %14 oraninda Podcast kullanimi

gectigini gormekteyiz.

Netflix firmasinin pandemi
doneminde 16 miyon abone
kazandigini duyurmasi verilere
islenmis durumda. Yapilan aras-
tirmalarda salgin sonrasinda da
biiyiik bir kesimin bu servisleri
kullanmaya devam edecegini
gosteriyor.
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Peki karantina doneminde Googleda en ¢ok ne arandi,hangi aramalar yiikseliste ¢

En cok arananlar Yiikseliste Olanlar

1.)Google 1.)Covid 19 + 3.650%
2.)Facebook 2.)CoronaVirus Tips +2.650%
3.)Coronaviriis 3.)Covid-19 +1.950%
4.)Youtube 4.)Worldometer +1.600%
5.)You 5.)Hantaviriis +1.200%
6.)News 13.)EBA +600%
7.)Weather 15.)Zoom +500%
8.)Translate

9.)Amazon

10.)Instagram

Salgin doneminde elbette internet aramalarinda da bazi degisiklikler yasamamiz
sasilacak bir durum degil. Coronavirus aramasi ilk tice yerlesmis goriiniiyor.Komik
olan su ki ;diinya bu salgin ortaminda da Google arama motoruna girip “Google”
aramasi yapanlardan kurtulamamis.Karantina sonrasi daha sik duydugumuz uzak-
tan egitimin sonucu da tabloda goziikmekte .11k ve Ortadgretimde etkisini gosteren
EBA 13.sirada,Universitelerde kullanilan Zoom uygulamasi da kendisine 15.sirada
yer bulmus.

Karantina doneminde kullanilan sosyal medya platformlar: aylik siralamasr ;

1.) Facebook -> 2.498 milyon  ziyaret¢i
2.) Youtube -> 2.000 milyon  ziyaretgi
3.)Whatsapp 2.000 milyon  ziyaretgi
4.)Facebook Manager 1.300 milyon  ziyaret¢i
5.)WeChat 1.165 milyon  ziyaretci
6.)Instagram 1.000 milyon  ziyaretci
7.)TikTok 800 milyon ziyaret¢i
8.)QQ 731 milyon ziyaret¢i
9.)Qzone 517 milyon ziyaret¢i
10.)S1na Weibo 516 milyon ziyaret¢i
11.)Reddit 430 milyon ziyaret¢i
12.)Kuaishou 400 milyon ziyaret¢i
13.)Snapchat 398 milyon ziyaretci
14.) Twitter 386 milyon ziyaret¢i
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Karantina doneminde uygulama diinyasinda neler yasandi ?
1.)TikTok

2.)Whatsapp
3.)Facebook

4.) Facebook Manager
5.) Instagram

6.)Zoom cloud meetings
7.)Slap Kings

8.)Draw Climber
9.)WoodTurning
10.)Netflix

Salgin doneminde kullanim stirelerinde ciddi artis goziiken mobil uygulamlar salgin son-
ras1 da hayatimizda ciddi yer edinecek gibi.Maalesef Tiktok gibi sahsimca toplum saglini
bozan uygulamayi zirvede gormek tiziicti bir durum .

Aligveris aliskanliklagimiz ne durumda ?
. 16-24 yas aras1 %46
. 25-34 yag aras1 %53
. 35-44 yas aras1 %50
. 45- 54yas aras1 %42
. 55- 64yas aras1 %32

Salgin sebebiyle magazalarin kapanmasindan dolayi
online aligverise ciddi bir ragbet s6z konusu.
Yas gruplarinda ciddi miktarda artis s6z konusu.

Diger dikkat ¢ekici nokta ise Y T 9

stipermarketlerin online ala -
%251°1ik bir biiytime gésternw

Bu siiregte cogumuzun market

aligverisini miimkiin oldukga

disartya ¢itkmadan yapmaya 6zen
gosterdigi goztkiiyor
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Tirkiye olarak bu karantina siirecinde dijital diinyada neler degisti ¢

Sosyal medya tarafi:

Instagram

Instagram kullananlarin sayis1 yiizde 3 artarak 39 milyona ulast1. Tiirki-
ye Nisan 2020 itibariyle diinyada en ¢ok Instagram kullanicisinin oldugu
6.iilke durumunda.

Twitter
Twitter kullanici sayisi ise yilizde 16 artarak 13.6 milyon oldu.Tiirkiye Nisan
2020 itibariyle en ¢ok twitter kullancisi olan 7. tilke konumunda.

Raporda yer alan ilging verilerden birisi ise diinyada internet kullanicilari-
nin yiizde 45’inin her ay internete sesli arayiizleri kullanarak ulastigini, Tiir-
kiyede ise bu oranin yiizde 50’ye yiikseldigini gosteriyor.

Ne yazik ki salgin giinlerinde internet hiznin en sert diisiis yasadig: tilkeler-
den biriyiz.

Tabloda;

1.)Filipinler(-24%)

2.)Giliney Kore(-20%)

3).Turkiye(-17% ) ile ticiincti sirada yer aliyor

Not : Mobil tarafinda ise -9.7% lik diisiis s6z konusu.
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Sonug olarak karantina sebeiyle evlerimizde daha sik vakit ge¢irdigimiz su giinlerde diji-

tal diinya ile daha igli disliy1z. Veriler daha kapsamli bir sekilde incelendiginde gengclerin

bu dijitallsmeye daha iyi uyum gosterdigi asikar.Karantina sonras: hayatimiza giren yeni
aliskanliklarin devam edecegi fikrindeyim.Sektorler bu dijitallesme kavramina yavas yavas
alistyordu zaten , Covid-19un bu siireci olagandist hizlandiracagi kanisindayim.Egitim ala-
ninda ise Giniversite sinavina internetteki kaynaklar: kullanan biri olarak genglerin bu siirece
hizli alisacagi fikrindeyim lakin 6gretmenler tarafinda ayni hiz yakalanir mi oras: bir soru
isareti olarak duruyor.Bu dijjitallesme siirecinde ¢ok dikkat edilmesi gereken bir durum var;
onu gormezden gelemeyiz.Verilerimizin ¢ok hizli bir sekilde sanala doniistiigii zamanlardan
gecerken gizlilik konusuna ¢ok dikkat etmeliyiz.Sanal zorbalik,djjital hirsizlik gibi kavramlar:
daha sik duyabiliriz.Liitfen bir uygulama ya da bir siteye girerken tarafinizdan verilen izinlere
ve bilgilere dikkat edin...

Tesekkiirler...
Hiisni BARAN
husnubaranl@gmail.com

Kaynakeca: https://wearesocial.com/blog/2020/04/digital-around-the-world-in-april-2020.
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Bilen

2500 yillik bir ge¢misi olan tiyatro sanatinin, giiniimiizde geldigi noktay: saptamak i¢in
birlikte ufak bir gezintiye ¢ikacagiz sevgili okuyucu. Antik Yunan déneminde iki vadinin
ortasinda rittieller gerceklesirdi. Seyirciler theatron denilen yerde yerlerini alir ve o essiz
doganin tam ortasinda seyretmeye koyulurdu.llk basta dini ritiiellerden ¢ikmist1 tiyatro
ama zamanla gelisen diinyada kurumsal bir noktaya kadar ulasti. Roma dénemin de ilk

| binalasma goriiliiyor.Ortacag da kiliselere tasiniyor 3yunlar. Zaman gectikce mekanlar

degisiyor buna baglh olarak oyunculuk l'?iqimlefli de degisim gosteriyor.

T

| x.

|

“Tiyatro yapabilmek icin tek sey gereklidir:insan unsuru.” der Peter Brook. Farkl tilke-
lerde farkli mekanlarda deneyimleyerek oyuncularin herhangi bir mekanda oynayabile-

- cegini ortaya koymusturyeter ki seyirci ile bulu§ n.Brook dogal olani ariyordu o yiizden

binalardan uzaklastp, sokaklara indi.Simdi geldlg‘iml nokta ise dijjital. Dogal olarak mekan
algisi degisiyor,oynama blqlmlerl yemden §ek111en1yor Tiyatro oyuncusu olarak sahnesiz
ir oyun oynamanin hig cazip olamayacagini du§unuy0rum Seyircinin nefesine ihtiyacim
ar benim, o nefes ile var olabilir ' karakter. quanl dokusu,kokusu etkilemez mi Ham-
let’i canlandiracak olan oyuncuyu,siiphesiz eﬁkiler[ yuncu ve seyircinin arasina bir ekran
koydugumuz zaman iletisimsizlik kaginilmazjolur,etkilesim ortadan kalkar.Eger ¢ag bizi

- yapay olana yonlendiriyorsa,uymak zorunda lisek bu tiyatronun sonu olur.Kéklerimize

geri donmk:hylz dogay1 canlandirmali ve dogal olani aramalry1z.

Vahap Halat
vahap.halat@gmail.com
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